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De A � Z�bre 
      

SPECTACLE SOUS CHAPITEAU* 

 

*Bien que nous favorisons le chapiteau, nous envisageons une version salle. 

 

 

 

 

 

       

 

   

 

 

 

 

Cie Max et Maurice Ð Le Val de Maizet Ð 14210 MAIZET 

T�l�phone : 02 31 80 78 73 

www.maxetmaurice.com 

Contact : Florence Bray Ð T�l�phone : 07 82 05 18 12 
mail : flobray@maxetmaurice.com 
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TRENTE ANS ! 

 
 La compagnie Max&Maurice a trente ans. Quelques 900 repr�sentations sous chapiteau en vingt ans de 
tourn�e sous toile, cela commence � faire. On pourrait au moins nous d�corer de lÕordre de la pince et de la 
masse. 
 
Cela a commenc� par un duo, puis un trio, puis une �quipe qui �volue au gr� des projets mais qui garde un bon 
noyau, si tant est, quÕil y ait de mauvais noyaux. Encore une m�daille en perspective, celle de la fid�lit�. 
 
 Malgr� lÕhorloge qui ne sÕarr�te jamais et les muscles douloureux, le chapiteau reste un lieu tellement 
magique quÕil est impensable de nous en s�parer. CÕest un lieu de partage, de mixit�, dÕ�change, dÕhumilit�, 
cÕest un lieu fait pour les �motions, les frissons de tous poils. CÕest un lieu dÕimaginaire, de po�sie, cÕest un lieu 
qui nous ressemble, cÕest certainement lui qui nous a fa�onn�, oui cÕest un �change entre lui et nous, lui et vous. 
 

¥! Trente ans de spectacle ayant pour ma�tres-mots poussi�re, po�sie, humanit�, fantaisie, simplicit�, beaux 
frissons, raconteurs dÕhistoires, sourires, bouts de ficelle, illusions, magie. 
 

¥! Tiens une nouvelle m�daille, trente ans de spectacles sans un tee-shirt, sans une affiche vendue. 

 
¥! Trente ans de cr�ations musicales et de musique live avec des musiciens en chair et en os. 

 
¥! Trente ans de r�els et grands bonheurs ; malgr� les kilom�tres parcourus en convoi ; malgr� les montages 

dans le froid ou sous la pluie ; malgr� les p�riodes de doutes ; malgr� lÕattente du contrat. 
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NOTES DÕINTENTION 

 
! A longueur de temps, nous croulons sous les mots, quÕils soient �crits, parl�s, nous les lisons, les 
entendons. Ces assemblages de lettres font tellement partis de notre quotidien, comme lÕair que nous respirons, 
que nous nÕy faisons m�me plus attention.  Et pourtant, imaginez une soci�t� sans mots, cela ne se peut pas. 
Rendons donc gr�ce � ces petits trucs qui nous paraissent insignifiants et qui sont pourtant essentiels � la 
communaut�. 
 
 Apr�s avoir jou� avec le restaurant, lÕamour, jÕai envie de jouer avec les mots, avec leur squelette : les 
lettres et dans lÕordre d�fini de lÕab�c�daire. Ce carcan avec son d�but et sa fin, me permet de d�finir un cadre 
donn� sans pour autant mÕimposer un traitement, � lÕinstar du peintre et de sa toile. Les contours me sont impos�s 
par la taille du cadre (26 lettres), par contre lÕint�rieur reste libre � mon esprit et ceux de mes camarades de jeu. 
 
 Parlons-en du jeu : le jeu est le premier mot clef. Les mots, le vocabulaire sont en y regardant de plus 
pr�s, une aire de jeux incroyables, ouverte, sans limites, dÕune richesse incommensurable. 
Je veux que nous soyons les enfants qui, avec le carton dÕemballage de la machine � laver, sÕouvrent un royaume 
sans fin, sans fronti�res. Avec le dictionnaire, nous avons un carton de luxe, une mine dÕinspiration inesp�r�e, 
faisons juste attention � ce que ce luxe nÕentrave pas lÕimaginaire en nous dictant ses r�gles 

 
 

LE PROJET 
 
Rythme : 
 

LÕab�c�daire mÕimpose une suite de 26 lettres. 26 lettres � traiter, il faut absolument se garder dÕune 
certaine routine, dÕune monotonie qui peut �tre charmante le temps dÕune comptine enfantine mais certainement 
pas le temps dÕun spectacle. 
 
 Le jeu quÕil soit dans une cour de r�cr�ation ou quÕil soit entre deux ma�tres dÕ�checs, am�ne son lot de 
suspens, de rebondissements, dÕimpr�vus. Si lÕissue du jeu �tait connue, nous ne jouerions pas. Si je sais que je 
vais gagner ou bien perdre, je ne joue pas. Il me faut pour jouer cette part dÕinconnu qui me procure ce que je 
recherche dans le jeu : des sensations, des sueurs, des mont�es dÕadr�naline, ce je ne sais quoi, qui tient en 
haleine et qui pimente la vie. 
 
 Dans le cadre de la repr�sentation, cette inconnue soit elle tient � la forme choisie que serait 
lÕimprovisation. Les sensations seront en fonction des trouvailles des improvisateurs. Soit en ce qui me concerne 
cÕest avec le rythme, avec ses cassures, ses ruptures, ses non-syst�mes et les diff�rentes ambiances et 
atmosph�res que nous allons lÕappr�hender. 
 
 Le spectateur ne doit pas pouvoir sÕinstaller. Il doit �tre en alerte permanente, bien quÕil ait la logique de 
lÕab�c�daire en main. Le spectateur doit lui aussi jouer avec les lettres, les mots. Notre r�le sera de briser le 
syst�me ou plut�t que nous lÕoublions. Nous devons �tre le jeu, le spectateur le joueur. 
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Rythme Ð Jeu Ð Humour : 
 
 Au d�but du dossier je parlais de ces 30 ans de cirque, sans mentionner le mot humour et pourtant, sÕil y 
a bien un mot pour qualifier tous nos spectacles cÕest bien celui l�. Ici peut-�tre plus encore. LÕhumour sera 
pr�sent. Ce merveilleux terrain de jeu qui nous est offert, sera trait� avec sourire et humour. Vous savez celui qui 
fr�le lÕabsurde. Celui qui avec le personnage du clown peut tout sÕautoriser, ce qui vous remplit dÕall�gresse, celui 
qui vous fait oublier pour un temps les vicissitudes de la vie. NÕen d�plaise � certains pour qui lÕhumour est une 
chose � bannir, ceux qui croient quÕen �tant tristes nous sommes profonds et que le rire, par cons�quent, nÕest 
pas digne dÕint�r�t. La profondeur d�passe ce clivage, elle est partout pour ceux qui la cherchent et qui veulent 
bien la trouver. 
 
 Moi jÕai choisi, comme Francis Blanche et Pierre Dac le parti dÕen rire. 
 
Rythme Ð Jeu Ð Humour Ð Cirque : 
 
 Le cirque parce que cÕest ma vie, cÕest notre vie, parce que dans ce grand bric-�-brac qui se profile � 
lÕhorizon, les artistes de cirque et leur folie ont grandement leur place, parce quÕils sont toujours beaux et 
courageux, parce que je ne suis pas lass� de leurs exploits, de leur opini�tret� � r�aliser telle ou telle figure et 
quÕen d�finitif tout semble simple, merveilleusement simple.  
 
 Le cirque parce quÕil est universel, parce quÕil est art et que le principe premier de lÕart est dÕ�tre universel. 
 
 Oh l� ! mais cela tourne en rond tout cela. Normal, lorsque nous travaillons sur piste. 
 
Rythme Ð Jeu Ð Humour Ð Cirque Ð Musique : 
 
 La musique est un partenaire fid�le et essentiel dans mes cr�ations. Toujours du live, toujours de 
lÕoriginal, quasi pas de reprise. La musique elle peut tout dire sans un mot, tout exprimer, elle est merveilleuse.  
 Une vie sans mots est impossible, sans musique aussi. Et puis une chanson sans musique, cÕest triste non ? 
comme un kouign-amann sans beurre ! 
 
Sc�nographie :  
 

ll fallait peut-�tre que je fasse le bilan des 30 ans pour imaginer pour ce prochain spectacle un espace 
ouvert, moins fourni, moins lourd que dans les pr�c�dents. Un espace ouvert � lÕimagination. LÕab�c�daire 
nÕam�ne aucun espace-temps, aucun espace lieu et tout � la fois. Un espace comme un gros dictionnaire o� se 
c�toient la foi et le foie, un cybernaute et un australopith�que. Un espace fourre-tout en somme. 
  
 JÕai donc choisi lÕint�rieur dÕune maison ou plus particuli�rement les objets qui lui donnent son �me, cette 
chose impalpable qui raconte ou laisse imaginer des vies, des instants de vie qui sÕy sont d�roul�s. Ces 
d�corations qui nous racontent lÕhistoire des vies de ceux qui les ont achet�es, aim�es, chin�es et aussi 
support�es, d�test�es. JÕaime aussi le c�t� chaleureux du chez soi, du chez nous et de la bienvenue qui en 
d�coule. 
 
 
En conclus ion :  
 
 LÕAb�c�daire est un espace de jeu infini. La libert� �manant de ce carcan me permet de donner libre 
cours � toutes mes humeurs, mes amours, mes plaisirs. Me permet de divaguer. Cet ab�me me r�jouit autant quÕil 
me fait peur, puisquÕaucune r�gle ne pourra trancher mes interrogations. 
 CÕest un luxe que je mÕoctroie ici. Il faut bien se faire des petits plaisirs de temps en temps, nÕest-ce pas ? 
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DIRECTIONS MUSICALES : 
!
! Ç Du coq � lÕ�ne È : voici lÕexpression qui caract�riserait � merveille la musique de ce spectacleÉ  
 
 Le th�me de lÕab�c�daire nÕ�tant, somme toute, quÕun pr�texte � toutes les folies, cette musique refl�tera 
� sa mani�re les diff�rentes facettes de cet univers kal�idoscopique. De nombreux styles musicaux seront ainsi 
visit�s, et ce, de mani�re tant�t absurde, d�cal�e, ou bien m�me - soyons fous - totalement r�aliste.  
  
 Trois grands p�les se d�marqueront n�anmoins et pourront �ventuellement se m�langer selon les 
circonstances : un p�le Ç classique È, tr�s �crit, parfois fantasque ou onirique ; un p�le Ç cirque È incorporant 
cuivres et instruments traditionnels ; et enfin, un p�le Ç d�jant�-surr�aliste È m�lant rock, bruitages, jazz, mat�riel 
�lectronique ant�diluvien, et musiques improvis�es sur instruments improbables.  
 
 Un trio de base constituera le noyau dur de cette nouvelle cr�ation : Un pianiste-chanteur multi-
instrumentiste, un contrebassiste-tubiste, ainsi quÕune saxophoniste-clarinettiste. Selon les besoins et les 
orchestrations, sept circassiens �galement musiciens viendront ponctuellement les rejoindre.  
 
 Ë noter que la voix b�n�ficiera elle-aussi dÕun traitement particulier sous forme de chant ou de 
Ç Sprechgesang È (technique de parl�-chant� Allemand ayant le don de tinter les paroles dÕ�tranget�).  
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DE A Ë ZéBRE 
!

De A � Z�bre, cÕest 26 lettres qui sÕenchainent ; 

 

26 respirations pour se faire plaisir, pour rire, pour sourire, chanter, danser, po�tiser librement sans aucune 

contrainte, laisser divaguer son esprit au gr�s des vents ; 

 

26 signes comme une galerie de portraits avec des petits et des grands cadres, des portraits sombres, des 

portraits clairs, d�s quÕon pr�f�re, dÕautres quÕon trouve moches. 

 

26 caract�res pour montrer, sÕil est encore besoin, que nous sommes multiples dans nos choix, quÕil nÕy a pas une 

v�rit�, une direction. 

 

De A � Z�bre, un ab�c�daire absurde, libertaire et joyeux. 

 

Dur�e environ 1 h 25 

Jauge : 300 personnes 

A partir de 6 ans 

 

MENTIONS OBLIGATOIRES 

Production Association AZIMUT, Compagnie Max & Maurice conventionn�e par le Minist�re de la culture et de la communication Ð DRAC 

Normandie et par la R�gion Normandie, et soutenue par le Conseil D�partemental du Calvados et lÕODIA Normandie. 

Aide � la cr�ation du Minist�re de la Culture DGCA, de l'Adami et de la SPEDIDAM (en cours). 

Coproductions et accueil en r�sidence Plateforme 2 P�les Cirque en Normandie / La Br�che � Cherbourg Ð Cirque-Th��tre d'Elbeuf, Le 

Palc - P�le National Cirque Grand Est - Ch�lons-en-Champagne (51), Le Quai des Arts / Argentan (61) dans le cadre des Relais Culturels 

R�gionaux, Le Sablier - Centre National de la Marionnette en pr�paration, Ifs et Dives-sur-Mer (14), Ville du Mans & Cit� du Cirque pour le 

P�le r�gional Cirque Le Mans (72), Transversales Ð Sc�ne conventionn�e cirque Ð Verdun (55), Le Havre Seine M�tropole (76), Sc�ne 

Nationale 61 Flers, Ville de Caen (14). 
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DISTRIBUTION 
!
7 circassiens, des jeunes, des vieux. 
Des vieux pour calmer lÕardeur de la jeunesse et des jeunes pour ralentir lÕaction du vieillissement. 
Des vieux pour rire, des jeunes pour applaudir. 
Des vieux pour souffler, des jeunes pour se p�mer, sÕ�bahir, 
Des vieux pour croire que nous avons toujours 20 ans, des jeunes pour mettre � mal cette croyance. 
En face, 3 pauvres musiciens, dont 1 chef de musique qui sÕarrache les cheveux pour donner lÕillusion dÕun 
orchestre. LÕillusion, nÕest-ce pas le propre du spectacle, alors de quoi se plaint-il ? 
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Spectacle Ç De A � Z�bre È 

DONN�ES ET BESOINS N�CESSAIRES AUX MONTAGES,  
INSTALLATION ET SEJOUR 

JAUGE 300 PLACES Ð �QUIPE EN TOURN�E 10 PERSONNES 
 

Coordonn�es de la personne en charge de la technique : Olivier Verzelen 

T�l�phone : 06 64 43 30 86 
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